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Załącznik nr 2 Szczegółowy Opis Przedmiotu Zamówienia

Część 2. Pomoce dydaktyczne do zajęć z logopedii.
	Lp.
	Nazwa przedmiotu zamówienia
	j.m.
	Ilość 
	Parametry

	1. 
	Pakiet podstawowy „LOGOPEDIA” eduSensus. Multimedialne oprogramowanie do diagnozy i terapii logopedycznej
	szt.
	1
	Aplikacja logopedy* Szereg szumiący* Szereg syczący* Szereg ciszący* Różnicowanie szeregów* Głoska r* Pakiet pomocy tradycyjnych (książeczka z ćwiczeniami artykulatorów oraz zestawem labiogramów, zbiór obrazków i plakatów wspomagających badanie mowy słuchowiska logopedyczne oraz materiały do ćwiczenia fazy wydechowej

	2. 
	Wesołe gwizdki


	szt.
	2
	Drewniane gwizdki z wiatraczkiem i pszczółką, biedronką oraz ptaszkiem do ćwiczeń oddechowych

	3. 
	gry min


	szt.
	1
	Pomoc umożliwiająca różne rodzaje aktywności: memo (znajdowanie dwóch identycznych obrazków), grę w pary (odnajdywanie tej samej mini na dwóch różnych twarzach), ćwiczenia logopedyczne, naśladowanie min pokazanych na dużych zdjęciach itp. - 32 zdjęcia o wy. 21X 15 cm, 4 plansze i 32 kartoniki wym. 5x4cm

	4. 
	Książka  „Dźwięki mowy”
	szt.
	1
	Program kształtowania świadomości fonologicznej dla dzieci przedszkolnych i szkolnych. Format A4 232 str.

	5. 
	Książka „Słuch fonemowy i fonetyczny. Teoria i praktyka”
	szt.
	1
	Zbiór zabaw i rysunków do badania słuchu fonemowego i fonetycznego dla logopedów, glottodydaktyków nauczycieli przedszkoli i nauczania początkowego. 

	6. 
	Książka - „Dźwięczące wiersze”


	szt.
	1
	Zbiór wierszy, które pomagają wykorzystać rytm słów, wyrazów dźwiękonaśladowczych (onomatopei), dobór odpowiednich instrumentów  perkusyjnych do kształtowania rytmu wypowiedzi.

	7. 
	Gra „Loteryjka z podmuchem”


	szt.
	1
	Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem, zawiera planszę z wymiennymi kartami wym. 20x20x4,5cm, 4 dwustronne plansze lotto z obrazkami zwierząt wym. 16X16cm oraz 36 żetonów o średnicy 3,5 cm i piłkę. Gra od lat 3, dla 2-4 graczy

	8. 
	Mikrofon MP 3


	szt.
	2
	Mikrofon z możliwością nagrywania i odtwarzania (godziny) dźwięków, piosenek i muzyki, łatwy w użyciu, ma możliwość podłączenia do komputera i przeniesienia danych na dysk, co pozwala na przechowywanie nagrań i dalsze opracowywanie materiału dźwiękowego. Posiada wbudowaną pamięć 128 MB

	9. 
	Ara Szkarłatna – pacynka


	szt.
	1
	Narzędzie komunikacji pomiędzy grupą i prowadzącym papuga może wyrażać emocje nauczyciela – radość, zdenerwowanie (np. z powodu zbytniego natężenia hałasu), a także wzmacniać pozytywnie lub negatywnie wypowiedzi uczniów. Wymiar ok 55 cm

	10. 
	Płyta do ćwiczeń mowy „Słyszę, mówię, czytam cz. II
	szt.
	1
	Płyta przeznaczona dla dzieci z problemami logopedycznymi



	11. 
	Płyta do ćwiczeń mowy „Słyszę, mówię, czytam cz. III”
	szt.
	1
	Płyta przeznaczona dla dzieci z problemami logopedycznymi



	12. 
	Płyta do ćwiczeń mowy „Słyszę, mówię, czytam cz. IV”
	szt.
	1
	Płyta przeznaczona dla dzieci z problemami logopedycznymi. Ćwiczenie grup spółgłoskowych p, b, p', b', t, d, k, g



	13. 
	Płyta do ćwiczeń mowy „Co to? Kto to? - logopedyczne ćwiczenia słuchu na komputer
	szt.
	1
	Płyta przeznaczona dla dzieci z problemami logopedycznymi



	14. 
	Płyta CD do ćwiczeń logopedycznych R czy L
	szt.
	1
	Płyta przeznaczona dla dzieci z problemami logopedycznymi



	15. 
	Lustro logopedyczne małe


	szt.
	1
	Lustro w drewnianej ramie z podpórką, służy do ćwiczeń logopedycznych do pracy indywidualnej zarówno w szkole jak i w domu. Stanowi wsparcie dodatkowych zajęć logopedycznych przeznaczonych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy. Wym. Bez ramy 25 x 25 cm

	16. 
	Pocztówki dźwiękowe


	szt.
	1
	Podstawy posiadają wbudowany mikrofon, głośnik i kartę pamięci. Można nagrywać i odtwarzać 10 minutowe teksty do dowolnych ćwiczeń z dzieckiem. W zestawie 3 karty dźwiękowe 15 x 11

	17. 
	Multimedialny pakiet „Logopedyczne zabawy” Cz. I
	szt.
	1
	Pakiet (program + książka+zeszyt ćwiczeń) 

	18. 
	Multimedialny
pakiet „

Logopedyczne zabawy” Cz. II
	szt.
	1
	Pakiet (program + książka+zeszyt ćwiczeń) 

	19. 
	Multimedialny
pakiet „Logopedyczne zabawy” Cz. IV
	szt.
	1
	Pakiet (program + książka+zeszyt ćwiczeń) 

	20. 
	Labirynt logopedyczny Dmuchnij piłkę


	szt.
	1
	Oryginalna logopedyczna pomoc logopedyczna, wspaniała zabawa i jednocześnie ćwiczenie oddechu. Zadaniem dziecka jest przedmuchanie wybranej piłeczki przez ścieżki labiryntu za pomocą słomki. Obramowana plansza drewniana o wym. 30x40 cm, 24 elementy drewniane, przymocowane trwale do planszy, 3 piłeczki, plastikowa, metalowa, drewniana, 100 słomek

	21. 
	Karty i gry logopedyczne „Loteryjka obrazkowa”


	szt.
	1
	Liczba graczy 1-4. Podczas gry dzieci ćwiczą poprawną wymowę głosek, szeregu szumiącego. Sz – ż – cz – dż. 8 dwustronnych plansz z obrazkami i wyrazami, 72 dwustronne kartoniki z obrazkami i nazwami, instrukcja.

	22. 
	Karty i gry logopedyczne „Trudne słowa Cz. I


	szt.
	1
	Liczba graczy od dwóch osób. Lubiana przez dzieci gra w memory w atrakcyjnej formie okienek do otwierania. Na czas gry wsuwamy w ramkę jedna planszę z obrazkami. Zadaniem dziecka jest odkryć dwie takie same ilustrację i poprawnie wymówić ich nazwę. Ramka z okienkami, 9 plansz i instrukcja.

	23. 
	Karty i gry logopedyczne „trudne słowa Cz II


	szt.
	1
	Liczba graczy od dwóch osób. Lubiana przez dzieci gra w memory w atrakcyjnej formie okienek do otwierania. Na czas gry wsuwamy w ramkę jedna planszę z obrazkami. Zadaniem dziecka jest odkryć dwie takie same ilustrację i poprawnie wymówić ich nazwę. Ramka z okienkami, 9 plansz i instrukcja.

	24. 
	Karty i gry logopedyczne
„Sammy – Kwartet logopedyczny


	szt.
	1
	Dziewczynka o imieniu Sammy zaprasza dzieci do zabaw logopedycznych na zasadzie popularnego kwartetu. Talia kart przedstawia 32 ćwiczenia podzielone na ćwiczenia języka oraz ćwiczenia ust. Ćwiczenia tworzą kwartety po 4 ćwiczenia a każdy kwartet oznaczono odrębnym kolorem obwódek zdjęć. Niektóre ćwiczenia należy wykonać z wykorzystaniem dodatkowych rekwizytów np. piórka, wacików słonych paluszków, słomek, szpatułek lub drażetek. 32 karty o wym. 9 x 6 cm. Pudełko, instrukcja

	25. 
	Karty i gry logopedyczne
„Sowa gra w słowa”
	szt.
	1
	Podczas gry dzieci utrwalają poprawną wymowę głosek szeregu syczącego s-z-c-dz. W czasie gry zadaniem dziecka jest poprawnie wymawiać nazwę wskazanego obrazka w kolorze wylosowanym kostką. Jedna duża plansza (34x42) 90 kartoników obrazkowych, kolorowa głoska i instrukcja

	26. 
	Domino logopedyczne obrazkowo –wyrazowe.
Szereg ż-dż
	szt.
	1
	Domina obrazkowo-wyrazowe uczą poprawnej wymowy ćwiczą spostrzegawczość wzrokowość, doskonałą analizę i syntezę słuchową wyrazów. Są doskonałym urozmaiceniem zajęć indywidualnych i grupowych 

	27. 
	Zeszyt ćwiczeń logopedycznych s-z-c-dz
	szt
	5
	Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków tabel wierszyków, łączenia sylab. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania format A4, 44 stron.

	28. 
	Zeszyt ćwiczeń logopedycznych sz-ż-cz-dż
	szt.
	5
	Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków tabel wierszyków, łączenia sylab. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania format A4, 44 stron.

	29. 
	Piramida logopedyczna L1- ś,ź,ć,dź
	szt.
	1
	Piramida rozwija u dziecka zdolność do myślenia i zapamiętywania uczy wytrwałości, wzmacnia koncentrację i skutecznie pomaga przezwyciężać trudności w procesie uczenia się. Piramida L1 składa się z 30 zadań dostosowanych materiałem ćwiczeniowym do utrwalania liter ś,ź,ć,dź. Składa się z 25 trójkątów.

	30. 
	Piramida logopedyczna L2 b,p,d,t,w,f
	szt.
	1
	Piramida rozwija u dziecka zdolność do myślenia i zapamiętywania uczy wytrwałości, wzmacnia koncentrację i skutecznie pomaga przezwyciężać trudności w procesie uczenia się. Piramida L1 składa się z 30 zadań dostosowanych materiałem ćwiczeniowym do utrwalania liter b-p, d-t, w-f. Składa się z 25 trójkątów.

	31. 
	Gra planszowa – Przygoda z głoskami „Głoski syczące i szumiące”
	szt.
	1
	Gra planszowa służy ćwiczeniu w zabawie słuchu fonemowego (odróżnianie głosek) wymowy wyrazów zawierających określone głoski uczy wyróżniania głosek w wyrazach, doskonali liczenie.  

	32. 
	Gra planszowa – Przygoda z głoskami „Głoski r,l,j”
	szt.
	1
	Gra planszowa służy ćwiczeniu w zabawie słuchu fonemowego (odróżnianie głosek) wymowy wyrazów zawierających określone głoski uczy wyróżniania głosek w wyrazach, doskonali liczenie

	33. 
	Gra planszowa – Przygoda z głoskami „Głoski dźwięczne i bezdźwięczne”
	szt.
	1
	Gra planszowa służy ćwiczeniu w zabawie słuchu fonemowego (odróżnianie głosek) wymowy wyrazów zawierających określone głoski uczy wyróżniania głosek w wyrazach, doskonali liczenie

	34. 
	Logopedyczna gra planszowa „Ślimak – czterolistna koniczyna” ćwiczenie głosek sz, ż (rz) cz,dż,ś,ź,ć,dź
	szt.
	1
	W czasie gry dzieci uczą się wymowy poprzez zabawę ćwicząc dodatkowo: postrzeganie pamięć wzrokową i słuchową koncentracją uwagi oraz myślenie. Każda z prezentowanych gier posiada kilka wariantów, można więc dobrać odpowiednią formę zabawy do wieku dziecka, jego umiejętności czy liczby graczy. Każdy zestaw zawiera 2 gry planszowe. 

	35. 
	Odtwarzacz
	szt.
	1
	CD/radio/magnetofon

Radio cyfrowe z możliwością zaprogramowania 40 stacji

Zakres fal: FM/AM  FM: 87,5 - 108 MHz AM: 530 - 1 710 kHz, Odtwarzanie płyt MP3, CD-R / CD-RW, USB-REC (bezpośrednie nagrywanie z CD do mp3 w formacie mp3), USB Plug & Play (mp3 format), Synchroniczne kopiowanie CD, Mega Bass podnoszący jakość niskich tonów, Timer (radio/CD), Moc 2 x 2,3 W (RMS), Odczyt informacji ID3-Tag / CD-Text ,System Bass Reflex, Pilot, Wyjście słuchawkowe

	36. 
	Kocham czytać – seria logopedyczna
	szt.
	1
	Seria logopedyczna – Kocham czytać przeznaczona jest do wczesnej nauki czytania dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz starszych – zagrożonych dysleksją, z wadami wymowy. Pakiet 18 zeszytów pozwala dziecku: poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób, słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, uczyć się języków obcych, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. W zestawie gratis znajdują się:
- Kocham czytać. Poradnik dla rodziców i nauczycieli oraz
- Kocham czytać. Kolorowanka.
Format 16x20 cm, zeszyt 20 str., kolorowanka 40 str., poradnik 120 str.

	37. 
	„Wacek, Dziadek, Anastazy”
	szt.
	1
	Puzzle logopedyczne przeznaczone są dla dzieci przedszkolnych, rozpoczynających nauką w szkole i starszych, które z różnych przyczyn nie opanowały jeszcze umiejętności poprawnego pod względem artykulacyjnym wysławianiu się, mają problemy w komunikacji z otoczeniem oraz trudności w czytaniu i pisaniu. Puzzle logopedyczne to przede wszystkim wspaniała zabawa, dzięki której dzieci: utrwalają prawidłową wymowę, nabierają pewności siebie, zdobywają i utrwalają wiedzę, rozwijają spostrzegawczość i wyobraźnię, kształtują umiejętności określania stosunków przestrzennych pomiędzy elementami, rozwijają umiejętności logicznego myślenia i zapamiętywania, wzmacniają koncentrację. W komplecie znajdują się 2 zestawy ćwiczeń oraz 2 komplety puzzli. W zestawie pierwszym dziecko musi połączyć w pary pasujące do siebie obrazki i nazwać co na nich widzi. W zestawie drugim dziecko musi połączyć rozsypane litery w jeden wyraz, odszukać go na planszy i poprawnie odczytać.  

	38. 
	Zabawy logopedyczne na 4 pory roku
	szt.
	1
	To zbiór scenariuszy, który zawiera ćwiczenia oddechowe, usprawniające aparat artykulacyjny ćwiczenia w naśladowaniu dźwięków otoczenia, sprzyjające prawidłowej realizacji samogłosek i spółgłosek. Scenariusze urozmaicone są ćwiczeniami wspomagającymi rozwój motoryki dużej i małej, świadomości fonologicznej, percepcji wzrokowej, pamięci i uwagi. Celem zajęć jest kształtowanie poprawnej wymowy, wzbogacanie słownictwa i wiedzy o środowisku oraz nauka konstruowania wypowiedzi u dzieci w wieku przedszkolnym. 

	39. 
	Cmokaj, dmuchaj, parskaj, chuchaj
	szt.
	1
	Katarzyna Szlapa. Ćwiczenia oddechowe i artykulacyjne dla dzieci najmłodszych (4-7 lat). Książka zawiera zestaw zabaw kształtujących prawidłowy tor oddechowy, pogłębiających oddech, usprawniających mięśnie języka, warg i pierścienia zwierającego gardło przedstawionych w atrakcyjnej dla dzieci formie. Format A4, 44 str., plansza do gry

	40. 
	Piórka
	szt.
	2
	Piórka, wym. Od 3 do 14 cm., 20 g.

	41. 
	Wesołe gwizdki
	szt.
	1
	Drewniane gwizdki z wiatraczkiem i pszczółką, biedronką oraz ptaszkiem. Doskonałe do ćwiczeń oddechowych, np. kontroli siły wydechu oraz wspomagających terapię logopedyczną. 3 szt. o wym. 10x3x8,5cm.

	42. 
	Gimnastyka buzi 
	szt.
	1
	Gra pomaga w ćwiczeniu motoryki i kinestezji narządów artykulacyjnych. Składa się z 28 rysunków podzielonych na 3 serie zaznaczone kolorem o wym. 9x9 cm przedstawiających różne ćwiczenia – wewnątrz jamy ustnej, na zewnątrz oraz ćwiczenia mięśnia okrężnego warg.

	43. 
	Turbinka
	szt.
	1
	Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem, doskonała do ćwiczeń dla dzieci z problemami mowy. Zadaniem gracza jest wprawienie w ruch śmigła podmuchem i zatrzymanie go w odpowiednim momencie. W zestawie: dwie plansze o różnym stopniu trudności, plastikowa baza (średnicy 18,5 cm), śmigło, dwa opakowania z gumowymi kółkami w dwóch kolorach ( 20 szt. o średnicy 1,8 cm). Gra od lat 4, dla 2 graczy.


